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1  실기대회 준비물

 가.  기초디자인, 인물수채화, 발상과표현, 상황표현, 만화  [4시간] 
      : 실기에 필요한 도구 일체(락카 스프레이 사용금지)
2  실기대회 시간표                                       [2026.6.27.(토)]

∎ 2026.6.27.(토)

시간 실기대회 진행 비  고

         ~ 10:20 참가자 입실 완료
 해당 대회장   10:30 ~       고사용지(대회용지) 배부 

   10:40 ~ 종목, 접수번호 및 성명 기재, 유의사항 전달
   10:50 ~ 문제지 배부

11:00 ~ 15:00 실기대회 [4시간]  기초디자인 ․ 인물수채화 ·   
 발상과표현 · 상황표현 · 만화       

∎ 예비소집이 없으므로 건국대학교 글로컬캠퍼스 홈페이지의 <내 대회장 찾아가기>에서 고사실을 미리 확인한다.

3  실기대회 유의사항

   가. 참가자는 신분증을 지참하고, 해당 고사일 오전 10:20 까지 배정 고사실에 입실한다.
   나. 본인이 용지의 앞뒷면 중 한 면을 선택하며, 반드시 그림을 그릴 면에만 흑색 또는 청색 볼펜이나 
      사인펜으로 종목, 접수번호 및 성명을 기재한다.(연필이나 샤프는 사용할 수 없음) 
   다. 용지의 오른쪽 위에 도장이 위치하여야 하며, 대회시간 중 도안집, 사진 및 참고물은 볼 수 없다.
      (발견시 부정행위로 간주, 대회용지를 회수하고 상황처리위원 확인 후 퇴실시킨다)
   라. 참가자는 실기대회 시작 후, 1시간 이내에는 퇴실할 수 없다.
   마. 실기대회 용지 및 문제지는 반드시 제출하여야 하며, 대회장 외부로 유출할 수 없다.
   바. 무선통신기기, 스마트워치 등 전자제품의 사용과 촬영을 금지한다.(적발 시 부정행위로 간주, 고사용지를
      회수하고 상황처리위원 확인 후 퇴실시킨다.)_단, 탁상용 전자시계는 사용가능
   사. 개인 화판 사용 금지(대회장에서 제공된 화판만 사용 가능합니다)
   아. 참가자는 문제에 대한 질문은 하지 않으며, 출제문제를 잘 읽고 본인의 판단하에 그림을 그리면 됩니다.
   자. 그림은 반드시 한면만 그려야한다.

4  내 대회장 찾아가기

 ※ 대회장은 U6창의예술관, U11글로컬이음관, K3컨벤션홀, K6인문사회관, K7건국체육관 5개로 구분되어 있다.
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5  실기대회 용지의 사례

가. 기초디자인, 발상과표현, 상황표현, 만화: 실기대회 용지는 반드시 가로로 사용한다. 
   ※ 실기대회 용지의 지정방향을 지키지 않을 시는 감점처리 한다. 
   ※ 그림을 그리는 면에만 종목, 접수번호 및 성명을 기재한다. 

     

      
     ※ 종목, 접수번호 및
       성명 기재란      ↗

그  림

나. 인물수채화: 실기대회 용지는 반드시 세로로 사용한다. 
   ※ 실기대회 용지의 지정방향을 지키지 않을 시는 감점처리 한다. 
   ※ 그림을 그리는 면에만 종목, 접수번호 및 성명을 기재한다. 

     

      
 ※ 종목, 접수번호 및
   성명 기재란     ↗

그  림

다. 참가자 인적사항 기재란: 참가자의 종목, 접수번호, 성명 기재란 및 감독자 확인란으로 구성
                           예비부/입시부 체크, 종목 등 작성
   ※ 지정된 곳(“인”)에 날인은 감독자가 함.
     우측의 그림과 같은 도장이 앞면 오른쪽
       위에 찍혀 있는지 확인한다. 
     그리는 면에만 인적사항을 기재한다.
   ※ 반대면에는 어떠한 것도 그리면 안됨
      (글씨, 스케치, 색칠, 연습, 낙서 등)
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2026학년도 제17회 미술실기대회장 배치표

※ 찾아보기 : 대회장 배치표와 건물 배치도를 참조하여 본인의 고사실을 찾아간다.
  ☑ 본인의 실기과목이 U6창의예술관, U11글로컬이음관, K3컨벤션홀, K6인문사회관, K7건국체육관 건물 중  
     어느 건물에 해당되는지 확인한다.
  ☑ 해당 고사장 건물 앞으로 찾아간다.(필요 시 안내요원의 도움을 받는다)
  ☑ 자신의 고사실을 찾아 확인하고 입실한다.

미술실기대회장

∎ 2026.6.27.(토)

실기과목 지원자격 고 사 실  범 위 건물구분(건물명)

기초디자인 입시부 제  1 고사실

K7건국체육관

기초디자인 입시부 제  2 고사실

기초디자인 입시부 제  3 고사실

기초디자인 입시부 제  4 고사실

기초디자인 입시부 제  5 고사실

기초디자인 입시부 제  6 고사실

기초디자인 입시부 제  7 고사실

기초디자인 입시부 제  8 고사실

기초디자인 입시부 제  9 고사실

기초디자인 입시부 제 10 고사실

기초디자인 입시부 제 11 고사실

기초디자인 입시부 제 12 고사실

K6인문사회관

기초디자인 입시부 제 13 고사실

기초디자인 입시부 제 14 고사실

기초디자인 입시부 제 15 고사실

기초디자인 입시부 제 16 고사실

기초디자인 입시부 제 17 고사실

기초디자인 입시부 제 18 고사실

기초디자인 입시부 제 19 고사실

기초디자인 입시부 제 20 고사실

기초디자인 입시부 제 21 고사실

기초디자인 입시부 제 22 고사실

기초디자인 입시부 제 23 고사실
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기초디자인 입시부 제 24 고사실

K6인문사회관
기초디자인 입시부 제 25 고사실

기초디자인 입시부 제 26 고사실

기초디자인 입시부 제 27 고사실

만화 입시부 제 28 고사실

K3교수연구동 컨벤션홀
만화 입시부 제 29 고사실

만화 입시부 제 30 고사실

만화 입시부 제 31 고사실

기초디자인 예비부 제 32 고사실

U6창의예술관

기초디자인 예비부 제 33 고사실

기초디자인 예비부 제 34 고사실

기초디자인 예비부 제 35 고사실

인물수채화 예비부 제 36 고사실

인물수채화 입시부 제 37 고사실

인물수채화 입시부 제 38 고사실

기초디자인 예비부 제 39 고사실

기초디자인 예비부 제 40 고사실

기초디자인 예비부 제 41 고사실

기초디자인 예비부 제 42 고사실

인물수채화 입시부 제 43 고사실

기초디자인 예비부 제 44 고사실

기초디자인 예비부 제 45 고사실

발상과표현 입시부 제 46 고사실

U11글로컬이음관

발상과표현 입시부 제 47 고사실

발상과표현 입시부 제 48 고사실

상황표현 입시부 제 49 고사실

상황표현 입시부 제 50 고사실

상황표현 예비부 제 51 고사실

상황표현 입시부 제 52 고사실

상황표현 입시부 제 53 고사실

상황표현 입시부 제 54 고사실

상황표현 입시부 제 55 고사실

상황표현 입시부 제 56 고사실

상황표현 입시부 제 57 고사실

상황표현 입시부 제 58 고사실

만화 입시부 제 59 고사실

만화 예비부 제 60 고사실

만화 예비부 제 61 고사실


